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ADDICTS

ALL UNSERE DAMONEN ist das neueste Filmkunstwerk des
innovativen portugiesischen Produktionsstudios Sardinha em Lata,
eine Kreativschmiede, die seit iiber 15 Jahren qualitativ herausragende
Animationsfilme fiir den internationalen Markt produziert.

Nachdem der Film bereits in seinem Heimatland Portugal als Bester
Animationsfilm ausgezeichnet wurde, begeisterte ALL UNSERE
DAMONEN mit seiner aufergewohnlichen Bildsprache auch die
Zuschauer des Annecy International Animation Film Festival, dem
grofiten und wichtigsten européischen Festivals fiir Animationsfilme.

Auf kunstvolle Weise mischt Regisseur Nuno Beato in seinem
neusten Werk zwei Animationsstile und fithrt den Zuschauer aus
einer steril anmutenden 3D-Welt in ein buchstablich von Hand
erschaffenes  Stop-Motion-Universum, das mit zahlreichen
originellen Figuren bevolkert ist und dabei charakteristische
Elemente der portugiesischen Folklore aufgreift. Uber Jahre hinweg
hat ein Team von erfahrenen Animatoren an einem Film gearbeitet,
der in einer schnelllebigen Zeit besonders deutlich zeigt, was Liebe
zum Detail bedeutet.

ALL UNSERE DAMONEN ist der erste Titel des von Little Dream
Pictures neu gegriindeten Labels Animation Addicts, das sich auf
Animation fiir Erwachsene spezialisiert hat. Das Label zeigt die
Vielfaltigkeit des Subgenres auf und macht - quer durch alle
Genres, vom Arthouse-Drama bis zum Fantasy-Actionfilm - Lust
darauf, besondere Filmkunstwerke auf der groflen Kinoleinwand
zu erleben.
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REGIEKOMMENTAR NUNO BEATO

In meinem Film geht es um Rosa, eine energische
junge Frau, die ein hektisches Leben in der
Grofsstadt fiihrt und wversucht, durch einen
gutbezahlten  Job  und  eine  luxuridse
Wohnung  gesellschaftliche  Anerkennung zu
erlangen.”

Der Film beschreibt eine Art zu leben, die viele von uns
nachvollziehen konnen; ein Leben, das uns aufzehrt und nichts mit
unserem  innersten Wesen zu tun hat. Wir handeln
fremdgesteuert und entfremden uns am Ende immer mehr von
unseren Mitmenschen . Unabhangigkeit wird dabei oft zu einer Form
von Isolation, die das Gemeinschaftsgefiihl verdrangt. Rosas Suche
steht in direktem Zusammenhang mit dem Trost, den die Umarmung
eines Mitmenschen spendet, mit dem  Bediirfnis nach
freundschaftlichen Beziehungen, nach Austausch und
gegenseitiger Hilfe. Wir alle brauchen die Niahe unserer
Mitmenschen und menschliche Bindungen, die iiber das Streben
nach wirtschaftlicher Unabhéngigkeit und den damit verbundenen
Sehnstichten hinausreichen.

In meinem Film geht es aber auch um den Gegensatz von Stadt und
Land. Um 'die Zeit, die wir in der Stadt verbringen’, von der es gefiihlt
immer zu wenig gibt, in der wir, getrieben von Druck und
taglichem Stress, nur noch reagieren, und andererseits um 'die Zeit, die
wir auf dem Land verbringen’, die sich zu verlangsamen scheint und
es uns erlaubt zu reflektieren und nachzudenken. Dieser
Gegensatz wird beim Wechsel zwischen den beiden Welten durch den

Ubergang von einem Animations-Stil in den anderen betont: die

Stadt wird durch klassische digitale Animation dargestellt, mit
klaren Farben, wenig Textur und kalten, grauen Farbtonen. Fiir
das Landleben wiederum haben wir die analoge Stop-Motion-
Technik gewdhlt. Um die Verbindung zur Erde hervorzuheben,
wurde die Farbe von Lehm als Grundfarbe gewahlt. Das
Material repréasentiert das natiirliche Element ,Erde’, verweist aber
auch direkt auf das Land als Ort, an dem sich die Figuren bewegen.














































MARCELINO - DER GROSSVATER

Rosas GrofSvater Marcelino lebt als alter Mann einsam und
zuriickgezogen auf dem Land. Sein impulsives Temperament hat
im Laufe seines Lebens zum Scheitern all seiner Beziehungen
gefiihrt. Marcelino hat alle Freunde von sich gestofSen, seine Eltern
und seinen Bruder enttiuscht und seiner Frau und seiner Tochter
das Gefiihl gegeben, sie seien ihm gleichgiiltig.

Als hiitte er mit irgendjemand eine persénliche Rechnung zu
begleichen, kauft Marcelino nach und nach das ganze Land um sein

Haus herum auf. Verbittert schneidet er damit fiir viele Menschen
die Wasserzufuhr ab und zwingt sie dazu ihre Felder aufzugeben.
Dafiir wird er im Dorf von allen gehasst und ausgestofSen.

Als Marcelino stirbt, hinterlisst er lauter zerriittete Beziehungen
zu den Bewohnern des nahegelegenen Nachbardorfes. Seine
Enkelin Rosa, der einzige Mensch, der ihm noch etwas bedeutet
hatte, lebt weit entfernt in der Stadt. Doch vor seinem Tod gewinnt

Marcelino ein neues Bewusstsein fiir seine Taten und beginnt eine

Art Wiedergutmachungsspiel - mit dem Ziel zu verhindern, dass

seine Enkelin eines Tages genauso wird wie er.




ROSA - DIE ENKELIN

Als Rosa fiinf Jahre alt ist, stirbt ihre Mutter. Von da an wird sie
von threm GrofSvater in einem kleinen Dorf im Norden Portugals
grofigezogen. Ihr GrofSvater beschiitzt und verwdohnt sie, um die
Abwesenheit ihrer Mutter zu kompensieren.

Mit zwolf verbringt sie die meiste Zeit in der nahegelegenen Stadt
bei Leuten, die sich um ihre Schulausbildung kiimmern. Je dlter sie
wird, umso seltener werden die Wochenendbesuche bei ihrem
Grofvater, bis sie schliefSlich die Schule abschliefSt und einen Job
anfingt.

Rosa arbeitet als Designerin fiir ein grofies Unternehmen, fiir das
sie viele Stunden arbeitet und so fast keine Zeit fiir ein Privatleben
tibrigbleibt. Der stindige Druck am Arbeitsplatz fiihrt dazu, dass
sie ein dhnlich impulsives Temperament entwickelt wie ihr
GrofSvater.

Dass sie sich nie bei ihrem Grofivater meldet und ihn schon lange
nicht mehr gesehen hat, bereitet ihr Schuldgefiihle. Trotzdem redet
sie sich ein, dass es wichtiger ist, sich auf Dinge zu konzentrieren,
die Geld und Erfolg bringen.




DAS TEAM

Regie: Nuno Beato

Drehbuch: Possidonio Cachapa / Cristina Pinheiro

Musik: Carlos Guerreiro / Manuel Riveiro / Gaiteros de Lisboa
Produzenten: Nuno Beato, Diogo Carvalho, Carlos Juarez, Xosé Zapata,
Emmanuel Quillet, Martine Vidalenc

Kamera: Celia Benavent Catala

1st Assistant Director: Ana Oliveira

Szenenbild: Débora Gil da Costa

Puppenbau: Sonia Maria Iglesias Rey / Juanfran Jacinto e Silvia Santos
3D Art Director: Alejandro Diaz

CG Supervisor: Thomas Giusiano

Editor: Aurora Sulli

Postproduction Coordinator: Ratl Campos Matin

Lead VEX: Inaki Madariaga

Foley Artist: Daniel Camalhao
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